REGULAMIN KONKURSU ,,Gramy w NANOGRAMY”

1.Konkurs jest adresowany do uczniéw VI LO w Lublinie.

2.Cele konkursu:
e rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia
e rozwijanie cierpliwosci
e motywowanie uczniéw do samodzielnej pracy

3.Konkurs bedzie trwac od listopada 2021 r. do lutego 2022 r.

4.Co miesigc beda podane trzy krzyzéwki o réznym stopniu trudnosci:
e fatwe —1 punkt
e srednie — 2 punkty
e trudne — 3 punkty

5.Nanogramy to proste tamigtowki, polegajgce na odstonieciu ukrytego obrazka
poprzez zamalowanie odpowiedniej liczby komdrek w kazdym wierszu
i kolumnie zgodnie z podanymi liczbami powyzej i z lewej strony siatki.

6.Rozwigzane prace nalezy przekaza¢ do konca kazdego miesigca pani Elzbiecie
Stowik lub innej nauczycielce matematyki.

7.Uczniowie przez 4 miesigce trwania konkursu zbierajg punkty.

8.Uczen, ktdry zbierze najwiekszg liczbe punktdw otrzyma tytut ,MISTRZA
NANOGRAMU”.

9.Jesli nie bedzie mozliwe ustalenie zwyciezcy, uczniowie z najwiekszg iloscig
zebranych punktéw rozwigzg nanogramy w wyznaczonym terminie
w szkole. Zwyciezcg zostanie osoba, ktdra jako pierwsza prawidtowo
rozwigze tamigtéwke.

10. Wyniki konkursu zostang podane w marcu 2022 r. na stronie szkoty
i szkolnym Facebooku.

11.Zwyciezca otrzyma dyplom oraz ocene celujgcg z matematyki. Pozostate
osoby biorgce udziat w konkursie dostang oceny z matematyki — zebrane
punkty zostang przeliczone wedtug szkolnego systemu oceniania.

12.Zaakceptowanie niniejszego regulaminu jest rwnoznaczne z wyrazeniem
zgody na opublikowanie imion i nazwisk laureatow.

Organizator:
Elzbieta Stowik



